
２０２５・１０・６

筑後市サンコア視聴覚室

(1) 出場チーム数の確認（免除の筑後 FC・ GULLID ・三潴・城内を除く）

地 区
久留米・北

筑後①

久留米・北筑

後②
中・西・南地域

トップ

チャレンジ
合計

出場数

(2) 期 日

① トーナメント１日目

１０／１２日（日）、１９日（日）、２６日（日）で各パート調整。

② トーナメント最終日 １１／１日（土）

③ 予 備 日 １１／ ２日（日）

(3) 開催要項

①競技規定
○ 競技規則は、本年度日本サッカー協会競技規則に準ずる。
〇 本大会より、本年度ルール改正された GK ルールを適用する

※別紙参照
○ ただし、次の事項については以下のとおり

・競技場：縦６８m 横 45～50m ﾅﾙﾃｨｴﾘｱ １２m ｰﾙｴﾘｱ ４m
ｾﾝﾀｰｻｰｸﾙ 7m ﾅﾙﾃｨｱｰｸ 7m ゴール少年用

・服 装：a.レガースを必ず着用のこと。スパイク使用時は固定式
のみ許可

b.（公財）日本サッカー協会のユニフォーム規程に基づ
いたユニフォームを使用しなければならない。

c.正・副の 2 色については明確に異なる色とする。
d.審判員は、対戦するチームのユニフォームの色彩が類
似しており判別しがたいと判断したときは、両チーム
の立ち会いのもとに、その試合において着用するユニ
フォームを決定する。

e.前項の場合、審判員は両チームの各 2 組のユニフォー
ムのうちから、シャツ、ショーツ及びソックスのそれ
ぞれについて、判別しやすい組み合わせを決定するこ
とができる。



f.ユニフォームのデザイン、ロゴ等が異なっていても、
本競技主催者が認める場合、主たる色が同系色であれ
ば着用することができる。
g.ゴールキーパーのユニフォームについて、ショーツ、
ソックスはフィールドプレーヤーと同系色でも良いも
のとする。

h.ソックスにテープまたはその他の材質のものを貼り付
ける、または外部に着用する場合、ソックスと同色で
なくても良い。

i.アンダーシャツ、アンダーショーツ及びタイツの色は
問わない。ただし、原則としてチーム内で同色のもの
を着用する。

j.ユニフォームへの広告表示については、日本サッカー
協会 第 4 種大会部会が別途定める規定に基づくもので
なければならない。

※（公財）日本サッカー協会ユニフォーム規程第 10 条に
おいて適用除外を受けた日本プロサッカーリーグ（Ｊ
リーグ）に所属するクラブの下部組織のチームは、当
該クラブのトップチームと同一のユニフォーム広告を
掲示することが認められる。但し、アルコール等、未
成年チームにふさわしくない広告については除外する
。

○ 協会登録チームおよび個人登録をしている選手であること。
○ 警告２枚累積で次の１試合出場停止。退場は自動的に最低次の１試
合出場停止（その後の処遇は役員で協議し決定）。なお、中央大会前
の最後の試合で命じられた一発退場については、中央大会へ持ち越す
。

②組み合わせ

〇 トップリーグ１～４位はブロック大会を免除し、中央大会に進出する

。

〇 その他リーグ戦参加チームで別添ブロックトーナメント表に基づき第

５代表～第１１代表までを決定するものとする。

〇各トーナメント決勝で敗れたチームで、第１２、第１３代表の敗者復

活トーナメントを行う。

〇 基本的に同地域リーグのチームが初戦で対戦しないよう配慮する。

〇 地域リーグ 9 位以降のチームはフリー抽選とする。

③選手証

※ 選手証の取り扱いについて

○ １次予選から、選手証のチェックを行うので、選手の顔写真を貼付

した選手証を必ず携行すること。選手証の提示ができない選手は出場

できない。ただし、追加登録を申請し、手続きが完了していることを

証明することができる書類の提示ができる場合を除く。

※ 選手登録証の出力が間に合わない場合は、本年度登録したチーム選手

情報票及び追加登録申請書の写し(WEB)を必ず持参するとともに、支部

エントリー票と照合を行う

※ 選手証不携帯により試合が成立しない場合の対応は、総会議案参照のこと

。



④エントリー表

参加選手の登録は２０名以内とし、ベンチ入りの選手は２０名以内と

する。選手交替は１２名までとし、自由に交替できるものとする。な

お、ベンチには事前に登録された合計５名以内の引率指導者（子どもは

除く）のうち、試合の都度登録した２名以上３名以内の引率指導者と登

録された選手のみ入ることが出来る。

エントリー表については代表者会議時に提出し、メンバー表の提出

は、最終戦以外は１部会場責任者へ提出し、最終日については各試合、

試合開始３０分前までに大会本部へ提出するものとする。

なお、メンバーチェックについては試合日程ごとに第１試合前とする

。

⑤競技者の数

8 名の競技者（うち 1 名は GK）が試合に出場する。

一方のチームが 8 名に満たない場合は試合を開始しない。

（ 0-3 で敗戦とみなす）

試合中に怪我等による人数不足により 8 人に満たなくなった場

合もそのまま試合を続行する。ただし、 6 名に満たなくなった時

点で終了とする（ 0-3 で敗戦とみなす。）

⑥トーナメント戦

トーナメント戦の試合時間は４０分間（ハーフタイム最大１０分）と
する。
時間内に勝敗が決しない場合はＰＫ戦方式により上位進出チームを決

定する。

敗者復活トーナメントの試合時間は３０分間（ハーフタイム最大１０
分）とする。
時間内に勝敗が決しない場合はＰＫ戦方式により上位進出チームを決

定する。

; 試合中の飲水タイムの設定については、試合前の天候・気温等を踏
まえ、最終戦については地区長及び会場役員で協議の上、それ以外に
ついては各会場の運営責任者及びチーム代表者で協議の上、設定する
ことができる。

⑦順位

トップリーグ１位～４位のチームは第１代表～第４代表とし、各代表
決定戦のトーナメント勝者が第５代表～第１１代表となる。
敗者復活トーナメントの勝者を第１２、第１３代表とする。

⑧シード権

本大会の１3 代表チームは、１２月から行われる第５8 回九州ジュニア
（Ｕ－12）サッカー大会福岡県大会筑後地方大会１次予選の組み合わせに
おいて、シードを行うこととし、残り３枠は中央大会へ出場できなかった
トップ・チャレンジリーグの上位から割り当てるものとする。



⑨中央大会

決勝ラウンドへは、筑後地区より１3 チームが進出する。

・ 決勝ラウンド期日 1 日目１１／９（日）（分散開催：筑後地区）

２日目１１／１５（土）（筑豊地区開催）

最終日１１／１６（日）（筑豊地区開催）

予備日１１／２３（日）（筑豊地区開催）

⑩落雷等、悪天候により試合を中断した場合の取扱い

筑後ブロック大会試合中に、天候が急変し、試合を一時中断

した場合は下記のとおりの対応とする。なお、再開の判断は、

会場責任者が、地区長若しくは事務局長へ連絡し、最終判断を

協議の上決定する。

ＴＥＬ（携帯）０９０－１３６６－６９３０

E-mail qqtf5ms9k@globe.ocn.ne.jp

ＴＥＬ（携帯）０９０－１３６２－２７４７

E-mail hokkiy18@gmail.com


